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Tema da aula:

o Historico da computacao

o Funcionamento do computador

o Reflexoes sobre o uso de tecnologia educacional
e UsodoAVA UEA

Professor: Dr. Rodrigo Choji de Freitas
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Conteddo programatico da disciplina

« Historico da computacao. Conceitos e reflexoes sobre tecnologia voltada para
educacao. Organizacao e funcionamento de um computador.

o Uso do software Geogebra.
o Introducao a Logica de Programacao (Aplicacoes Educacionais).
o Uso de aplicativos orientados a tarefas para fins educacionais.
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Bibliografia
 TAJRA, Sanmya Feitosa. Informatica na Educacao — Novas Ferramenta
Pedagdgicas para o Professor na Atualidade. Ed. Erica, 2012.

« MICROSOFT Corporation. Microsoft Word, Excel, PowerPoint, Windows e
Internet Explorer. Ajuda on-line.

« TANENBAUM, Andrew S. Sistemas Operacionais Modernos. 32. Edicao, Ed.
Pearson, 2010.

o Tutoriais e artigos cientificos.
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Atividades avaliativas

o Entrega Atividade 1: até 21/9 [valor 2,0 pontos]
o Entrega Atividade 2: até 28/9 [valor 2,0 pontos]
o Entrega Atividade 3: até 2/11 [valor 5,0 pontos]
o Entrega Atividade 4: no dia da aula 3/11 [valor 1,0 ponto]
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0 que é 0 AVA UEA?

» [ uma plataforma Moodle que permite criar um ambiente de aprendizagem
online para a disciplina.

o Possui recursos modernos e otimizados que permitirao ao aluno e professor
ter experiencias efetivas no ensino e aprendizagem apoiadas por tecnologias.
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Formas de acesso
o Acesso via navegador
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Formas de acesso
« Mobile app
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Acesso via navegador
avauea.uea.edu.br
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Acesso via navegador
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Clique em usar outra conta

G Fazer login com o Google

Escolha uma conta

para prossequir para uea.edu.br

© usaroutra conta

R

Para continuar, o Google compartilhara seu nome, enderego
de e-mail e foto do perfil com o app uea.edu.br.

Portugués (Brasil) ~ Ajuda Privacidade Termos
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Informe seu e-mail @uea.edu.br, em sequida clique em Proxima

G Fazer login com o Google
Login
Prosseguir para uea.edu.br

E-mall ou teletone

suporteava(@uea.edu.br

Esqueceu seu e-mail?

Criar conta

K

Portugués (Brasil) - Ajuda Privacidade Termos
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Informe sua senha, em sequida clique em Proxima

& Fazer login com o Google

Suporte AVA

A4 suporteava@uea.edu.br

Para continuar, primeiro confirme que & realmente voce

Digrte sua senha

.......... =

K

Esqueceu a senha?

FPortugues (Brasil) - Ajuda Privacidade Termos
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Este é o painel do usudrio, nele as disciplinas estarao organizadas em 3
categorias:

Em andamento, Nao iniciadas e Encerradas

inel

Informatica Aplicada a Educacao
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Acessando a disciplina
Para acessar o conteudo da disciplina, clique sobre o banner da disciplina

Painel

Informatica Aplicada a Educacao
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Areas de contetidos R
Geral gerais da disciplina
%I rjrumGeraF » o o
Area de materiais de
apoio

» Materiais

Area de atividades

» Atividades
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Como o aluno deve postar uma duvida no Forum Geral?
Clique em Forum Geral
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Como acessar os materiais da disciplina?
Clique em Materiais
g@

K

» Atividades
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Clique sobre 0 material que deseja acessar.

Materiais
Seu progresse (3)
‘i_. Aula 1 ]
‘i_ Aula 2 —
ﬁ. Aula 3 L

Atividades
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Como o aluno deve enviar uma atividade ao professor?
Clique em Afividades

Geral

% Avisos
% Forum Geral ]

» Materiais
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Clique sobre a atividade que quer fazer o envio

Atividades

:\L.;'] Atividade 1 - Envio de tarefa

:;l;-;:l Atividade 2 - Tarefa R
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Clique em Adicionar tarefa

Veja aqui o enunciado da

Atividade 1 - Envio de tarefa

— . atividade.
e 1: Auto-avaliagdo: o que € um educador aberto?

Praza final de entreca: 0U/05/2018.

Promrogado até 137052078 Envietiicando agil

Essa atividade emvolve duas partes. Primeiro, que voté faca uma guto-avaliatdo sobre as suas praticas respondendo um guestonario criado pelos nossos parceiros na UNIR: httpird_unirnet/pub/oefflogin.phpTlang=pt. Com base nas suas resposias. 0 Questionano
~traga um perfil da sua pratica er relacdo & abertura

O guestipnano foi originalmente desenvolvido para docentes, pedimos que o sistema pudesse ampiiar sew publico, pois entendemos que uma pratica docente na UAB ocome de forma coletiva, com diversos profissionais emvolidos: Por [sso, case vocd nado se
enquadre na categaria Docents, escolha "Outros™ nao seu cadastrd & na hora de responder. pense na sua perspectiva didatica.

Segundo, voré deve utilizar os resultados do seu perfil e 0 feedback da sistema para escrever e postar aqui umia reflexdo do gue para vocd, sao praticas de abertura O questiondrio tem uma perspectiva sobre o gueissa & mas esta aberto a criticas e outras nocdes

Escrevs um breve texto com sua Teflex3o; Como sugesido, vorf pode abordar as seguintes questdes: as dimensoes sbordadas d3o conta detudo o que vocd considers relevante para uma pratica aberta? Ele peca em algum aspecio? HA algo com o qual vocé discorda
U concorda com mator Enfase?

Status de envio

Status oe envio CNenhumea tenfativa

Status da avaliagdo Nao ha notas

Data de entrega domingo, 16 set 20148 0000-
Tempo restante Sdlas 23 horas

Uinma modificacdo -

Comentanos.an envia F Comentanos {0

AQICIoNar Tareia

Vocé ainda ndo fez
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Clique em Adicionar arquive

Envio de arg uwus Tamanho maximo para novos arguivos: 1 BMDo, maximo de anexos: 1

Wocé pode arrastar € soltar arguivos aqui para adiciona-los

Tipos de arguivos aceltos:

Arquivos de documentos de texto doc docx epub gdoe oot oth ot .pdl
Documento de texto OpenDocument {.odt) o

Documento do Word 2007 ‘aocx

Documento PDF pdf

Documento Word doc
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1) Selecione Enviar um arquive
2) Clique em Escolher arguivo...

|

.
'

E Seletor de arquivos | %
| T Arguives doservidor = = |
it m Arguivos recentes
Ell
| & Enviar umarguiva
s
t‘“\ M Arguivos privados
: ANexo |E5¢u]he|ra quivo | Nenhum arquivo selecionado
9 Wikimedia 2
& Google Drive calvar comao

W —

Autor | Joao da Mata Libario Filho

Escolha a licenga Creative Commons
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1) Selecione em seu computador o arquivo da tarefa
2) Clique em Abrir

RtV R MR B e A T A UL TR LT P At Bl S (LM R N T L e

5P

Abrir arquivo

Recentes | 4  fdjoao Downloads AVAUEA Atividade

Pasta pessoal Nome Tamanho | Modificado v =

©
1
. [ Areadetrabalho | B=BEEEG S REEL 13.0kB 1 de Jul
[
>
=1
dd

Documentos
i Downloads
Imagens
Mdsica
@ Videas

[ Doutorado

4+ Qutros locais

| Cancelar || Abrir gu 2
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Clique em Enviar este arquivo

X

Seletor de arquivos

ai Il

E,

Arguivos do servidor

[}

T Arguivos recentes
¥, Enviar um arquivo
T Arguivos privados - |
Anexo | Escolher arquivo | Atividade 1.0dt
) ‘Wikimedia
& Google Drive NG CEITID

Autor | Usuario teste

Escolha a licenga Creative Commons \/
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Clique em Salvar mudancas

Envio de arguivos

||

* [ Arguivos

Y

Atividade 1.o0dt

Tipos de arquivos aceltos:

Argulvos de documentos de texto doc .docx.epub gdoe odt oth o pdf .rtf
Documento de texto OpenDocument (.odt) .od!

Documento do Word 2007 docx

Documento PDF .pdi

Documento Word doc

Salvar mudandcas Cancelar
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o Emstatus de envio deve aparecer o arquivo enviado.

o 0aluno poderd substituir o arquivo enquanto nao tiver encerrado o periodo de
entrega.

Status de envio

Status de envio Enviado para avaliacao
Status da avaliagao Nao ha notas

Data de entrega gomingo, 16 set 2018, 00:00
Tempo restante 5.dias 23 horas

Ultima modlficacao

Envio.de arquivos

Comentarios ao envio p Comentarios (0)

Editar envio

Vocé ainda pode fazer alteragdes no seu envio
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Objetivos da Disciplina

consciencia

Interaca0 —————— Conhecimento
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Historia da Computacao »

A necessidade da computacao data de o __
milhares de anos e, = SR R
» utilizagao de pedras para contagem e e o -
de ovelhas pelos antigos pastores (YT T oD @@
e USO dos dedos como contagem ~
’ o« go ~ {\a‘ ﬁ.{ f?
o fabuas de multiplicacao etc. QY
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Historia da Computacao

Abaco; 2500 a.C. - Armacao com
diversos fios de arame, contendo cada
um elementos de contagem.
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Historia da Computacao

o Bastoes de Napier:
e 1617

o criados pelo escoces John Napier
(inventor dos logaritmos) para
auxiliar a multiplicacao
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Historia da Computacao

o Calculadora de Pascal (Pascaline):
1642, Blaise Pascal, filosofo e -
matematico frances

o 13 calculadora mecanica do mundo
o Baseada em pequenos discos
o Somas e Subtracoes
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Histdria da Computacao
Maquina de Diferencas de Babbage:

1822

0 matematico e engenhelro Charle
Babbage criou uma maquinacom = |
discos e uma manivela, para calcu .
tabelas. m

considerada a precursora dos f |
computadores modernos <
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QO

\'T 02 - A demo of Charles Babbage's
Difference Engine
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Historia da Computacao

Maquina Analitica:

 em 1833, Bahbage criou uma maquina que permitia a programacao para
calcular varias funcoes diferentes

o Ja possuia unidade de controle de memoria, de entrada e de saida.

o Infelizmente, nao havia ferramental suficientemente desenvolvido para
construir as suas maquinas.

o Matematica Ada Lovelace
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Historia da Computacao

_{_ le
Charles Bahbage Ada Lovelace
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Historia da Computacao

Maquina de Holleritch:

o criada pelo estatistico, Herman
Holleritch na década de 1880,

e €ra uma maquina para operar com
cartoes perfurados para tabular
dados.

e Usada na soma dos dados do censo de
varios paises
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Historia da Computacao

Computadores a relé:

o Surgidos entre o final da década de
1930 e o inicio da década de 1940.

o 0esforco de guerra, intensificou
necessidade de calculos cientificos.
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Historia da Computacao

ENIAC (Electronic Numerical Integrator And Calculator):

o Primeiro computador de grande porte e totalmente eletronico, construido
entre 1943 e 1946, por John Von Neumann, Presper Eckert e John Mauchly.

o Ocupava varios andares de um prédio.
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Historia da Computacao

ENIAC (Electronic Numerical Integrator And Calculator):

o Valvulas eletronicas, substituindo os relés do MARK
0 que tornava capaz de operar com velocidade até
1000 vezes maior.

o Aentrada e a saida era por cartoes perfurados e
a programacao era através da modificacao dos
circuitos.

o Sistema de numeracao decimal.
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Historia da Computacao

ENIAC
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Historia da Computacao

ENIAC
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Historia da Computac

ENIAC
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Historia da Computacao
ENIAC
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VT 03 - Historia do ENIAC
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Historia da Computacao

EDVAC (Electronic Discrete Variable and Automatic Computer):

o Em 1946, Von Neumann e outros integrantes do projeto ENIAC propuseram o
conceito de programa armazenado

o Utilizava sistema binario
o Existéncia simultanea de dados e instrucoes no computador
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Forjando uma Sociedade Baseada em Tecnologia

Bases tradicionais da economia:
o Terra

 Trabalho

o (Capital

Novo elemento economico:

o Informacao

Go gle ) face’book- amazon ) ) SAMSUNG |
| =5 TOYOTA .r 48
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Caracteristicas Fundamentais

o Velocidade das informacoes
o Confiabilidade
o (Capacidade de armazenamento
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Hardware

o Equipamento associado ao sistema.

Software

o Instrucoes que dizem o que o computador deve fazer.
Pessoas (Peopleware)

o Programador de computador: escreve software.

o Usuario: adquire e usa software.

o Frequentemente chamado de usuario final.




AULA

Soare
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Hardware: 0s Componentes Basicos de um Computador

ARMAZENAMENTO SECUNDARIO

O dispositivo de
armazenamento
secundadio armazena
dados e programas

O dispositivo de A unidade central de
entrada envia dados processamento (CPU)
a unidade central executa instrucoes

de processamento de computador

O dispositivo de
saida disponibiliza
os dados processados
(as informacoes)

A memoria mantem
dados e programas em
uso no momento

ENTRADA PROCESSAMENTO SAIDA
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Dados x Informacoes

o Dados: fatos nao processados
o Informacao: dados que estao organizados e sao significativos e uteis




AULA
E——

Dispositivos de Entrada
o $20 0s dados colocados no computador para serem processados.




AULA

de Entrada

ispositivos

D
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Processador

« Também chamado de unidade central de processamento (CPU)
« Memdria (armazenamento primario)

o Intimamente relacionada com o processador, mas distinta dele
o Prove armazenamento temporario
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0 Processador e a Memoria: Manipulacao de Dados
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Armazenamento Primario

Usado para quardar dados temporariamente:

o Depois que eles sao recebidos do dispositivo de entrada e antes de serem
processados.

o Depois que eles sao processados e antes de serem liberados para o dispositivo
de saida.

Armazenamento temporario (volatil):

o 0sdados contidos na memdria se perdem se a energia “cair” ou se o
programa for fechado.
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Armazenamento Secundario

o Prove armazenamento em longo prazo:
o Separado da memdria principal
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Armazenamento Secundario
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Dispositivos de saida




AULA

QO

\'T 04 - Como funciona um computador -
Intel Inside Experience
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Computadores Pessoals

Computadores de mesa

« Também conhecidos como PCs, microcomputadores, ou computadores
domésticos.

Computadores de rede

o Unidade central de processamento e memaria minima
o Projetado para ser usado em uma rede

o Asvezes chamado de cliente magro (thin client)




AULA

Computadores Notebook

o Computadores pequenos e leves

o Suas capacidades se comparam as dos
computadores de mesa:

o Processamento e memaria similares

o Tipicamente, mais caros do que um
computador de mesa equivalente
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Computadores Manuais (Handheld)

Assistente Digital Pessoal — Personal Digital Assistant (PDA)

o Palmtop R
o Smartphones
o Tablets
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Computadores Midrange

Computadores multiusuario projetados para suprir as necessidades de
organizacoes de porte médio.

o Centenas ou milhares de usuarios conectados

o Usados para controle de estoques, entrada de pedidos e outras aplicacoes da
companhia como um todo
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Mainframes

o Computadores robustos: V-
o Capazes de processar bilhﬁes de instrugdes por segu}' _

. Frequentemente usados para aplicacoes com mmtos
usuarios:

o Sistemas de reservas de passagens aéreas
e [E-commerce
e Servidores de e-mail




AULA
E—

Supercomputadores

0s computadores mais rapidos e mais
poderosos:

o (Capazes de processar trilhoes de instrucoes
por segundo.

Usados para aplicacoes muito sofisticadas:
o Previsao do tempo
o Pesquisa de armamentos

=iy & 5.'3.-': 1 by i 'ﬁ:‘ o -
oy | ‘-""’.:r' i i
s A
" g

o [Efeitos especiais para cinema A\(i\?}i\ﬁ

ummer 2009




DINAMICA LOCAL INTERATIVA

Cite dois cenarios de uso da tecnologia nas sequintes areas:
o Vendas

e Transporte

e (Overno

o Saude e Medicina

o Instituicoes Financeiras

o Educacao

o 0uso da tecnologia nas areas listadas apresenta vantagens e/ou
desvantagens? Cite e justifique.

o (aso a(s) tecnologia(s) citada(s) fosse(m) eliminada(s) em cada uma das
areas listadas, haveria impacto significativo?
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Redes de Computadores ="

o Sistema que usa equipamentos de
comunicacoes para conectar computadores
e Seus recursos. .
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Modem

e Modula e Demodula um sinal.

o Um dispositivo que permite aos usuarios se comunicarem com outros
computadores por meio de linhas telefonicas ou por banda larga.
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A Internet

0 maior e mais bem desenvolvido sistema de rede
o Conecta usuarios do mundo inteiro

o Nao é realmente uma rede, mas sim,

e Uma colecao de redes
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A Internet

B

||'_.-'. J 1
A \
"r-ll"l"‘ I"'l‘
¥ ', | - ||




AULA
E—

Conectando-se...

o Para acessar a Internet, é necessario conectar-se a um computador servidor.
o 0servidor recebe, processa e transmite informacoes.
o 0s computadores usam um padrao para se comunicarem.

o Enecessario um provedor de servicos da Internet — Internet Service Provider
(1SP).
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\'T 05 - Protocolos de Computador
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Software (Aplicativo)

o Solucionar um problema em
particular ou realizar uma
tarefa especifica.
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Adquirindo Software: Maneiras Tradicionais

Software customizado

o Escrito por desenvolvedores contratados

e pela organizacao

Software empacotado (comercial)

 Comprado em uma loja, por meio de catdlogo, ou por um site Web
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Software Amigavel
(User-Friendly)

o Facil de usar

ooooo

o Pode ser usado com um minimo de treinamento e documentacao
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Adquirindo Software:

Novas Maneiras

o Freeware

o Dominio Publico

o Software de Fonte Aberta
o Shareware
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Freeware

o 0 autor fornece-o gratuitamente para ser usado por todos.

o 0autor detém o copyright

o Ele pode impor restricoes ao uso

o 0 software nao pode ser alterado ou redistribuido sem permissao
o EX.: Acrobat Reader
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Dominio Publico

o Software que nao tem copyright
o De utilidade publica

o Tipicamente é desenvolvido por universidades efou instituicoes de pesquisa,
usando subvencoes do governo

o EX.: Curriculo Lattes, IRPF.
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Software de Fonte Aberta

 Uma variacao de freeware.
o 0cddigo-fonte é disponibilizado.
o Cddigo-fonte: legivel por seres humanos.

o Qutros programadores podem modificar e redistribuir os programas
livremente.

o Ajuda a identificar erros (bugs) e a criar melhorias
o EX.:S.0. Linux.
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Shareware

o Software garantido por copyright
o Distribuido gratuitamente para um periodo experimental.
o Sevoce “gostar” dele, deve registra-lo, pagando uma taxa.

A maioria dos autores acrescenta documentacao, ampliacoes, suporte e
atualizacoes gratuitas para estimular o registro.

e Ex.: Anti-virus.
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Comprando Software Comercial

o Licenca local
 Computacao em nuvem
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Licenca local

o Software instalado em alguns ou em todos os computadores, dependendo dos
termos da licenca.

« 0ndmero de usuarios nao pode ultrapassar o niumero de licencas
o Algumas organizacoes usam licencas de rede
o Ataxa de licenciamento baseia-se no nimero de usuarios simultaneos
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Computacao em Nuvem (Cloud Computing)

Fornece aplicativos a negdcios por meio da Internet.
o Acomputacao em nuvem mantém o software e dados em seus sistemas
o (Quando necessario, 0s clientes acessam os aplicativos por meio da Internet.

o Alternativa a criacao e manutencao de software customizado ou a compra de
software empacotado.

« “Arrendar” software, pagando em funcao do uso.
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QO

VT 06 - Voce sabe o que é Cloud
Computing, ou Computacao na Nuvem?
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Software Orientado para Tarefas

o Frequentemente chamado de
o software de produtividade.
o (Categorias comuns:
o Processamento de texto | editoracao eletronica
o Planilhas eletronicas
o Gerenciamento de banco de dados
o Graficos
o Comunicacoes
o Qutros




AULA

Processamento de Texto I —
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» 0 software de computador pessoal |55t EEmenEREE
mais amplamente usado.

e Criacao de memorandos, relatorios | B ey

Ylartn Sewor and Domoue Lachowncz

e artigos cientificos. | o2

AbtWord 2 0B has many new fratures not present m the 110 release There are featires that prowmde
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Processing document. The follovang table bists new Word Processing featurec and the fle formats the

' L :
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. Z ML file formart.
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S
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; Endnotes ETF, MoWord, WordPerfect RTF, Latex
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Business Unit - FTE [-] Process - FTE [[1 Period Type [-[1 Period

|ML_MM

Planilhas Eletronicas

FTE by Process [1  FTE by Business Unit [H
FTE by Process FTE by Business Unit
[
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o Altere uma célula e faca com que
a planilha seja recalculada
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FPayrall W Post Close B QC B Tax Semicing
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Lizn Felease
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FTE Distribution by Process
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FTE Distribution by Business Unit
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Gerenciamento de Banco de Dados

o Encarrega-se do gerenciamento de uma
colecao de fatos inter-relacionados.

o 0 software pode armazenar, recuperar,
atualizar e manipular dados.

« Também pode apresentar relatorio de dados
de muitas maneiras e imprimi-los.

o Transforma grandes quantidades de dados
em informacao.
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Graficos, mapas e ilustracoes

o Softwares graficos criam graficos e mapas a partir de dados numéricos
o Aapresentacao grafica cria apresentacoes de “slide show”

Lyergk - SkElch

0.4 miles Fi B0l EMfecls Qurve Arange Style View Scrpt Wedows Speci

ﬁl’i?iﬂg' to: Work? tera St~ 18th Ave:  128h Ave = s
Via: US Hwy 101 N % | S Ludlow i
Sloat Blvd

San-Ceandro Way L O : 4 .
' . Maywaoor RE pﬂrt b4 | :
; Westgate'Dr i . _u__, AL ¥ I-If?"- | .I

 TrafficJam || Police | Accident | ¥

L4

A B O

Hazard | Camera | Map Chat |

15 min
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Comunicacoes
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Software de Mercado Vertical

o Permite as empresas manterem s
facilmente informacoes sobre seus
negacios, clientes e fornecedores.

o Abrange todas as atividades do negocio

.

CRM
| CUSTOMER
 RELATIONSHI

Enterprise Resource Planning (ERP)
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Educacao x Tecnologia

Conceitos e Reflexoes

o 0inicio do uso da Tecnologia Educacional teve um enfoque bastante tecnicista,
prevalecendo sempre como mais importante a utilizacao do instrumento sem a
real avaliacao do seu impacto no meio cognitivo e social.
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\'T 07 - Tecnologia x Metodologia




AULA
E—

Conceitos e Reflexoes

o Sociedade do conhecimento

o Exigéncia: cidadao critico, criativo e reflexivo

o Proposta: adotar praticas pedagogicas que torne a aprendizagem significativa
o Construcao de conhecimento através da informatica
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Conceitos e Reflexoes

o (0 sucesso do uso do computador como uma tecnologia depende da forma como
ocorre a relacao entre o usuario e as informacoes contidas no programa por
ele utilizado.

o (Quanto mais interativa essa relacao, maiores serao as possibilidades de
enriquecer as condicoes de elaboracao do saber.
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O O VT 08 - Fantastico - Escolas publicas

apostam na tecnologia dentro das salas
de aula
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Abordagem construtivista

Proposto por Jean Piaget (1896-1980)
e Bidlogo

o Epistemologia Genética

Sintese das teorias:

o Apriorismo [conhecimento é inerente do proprio
sujeito]

o Empirismo [conhecimento provem das
observacoes ao meio]
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VT 09 - Jean Piaget - tendéncia cognitiva
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Abordagem Construtivista

o [ um contraponto a abordagem tradicional

o 0 conhecimento é construido por meio da interacao do sujeito com o objeto e
0S sujeitos sao construtores do seu proprio conhecimento

o Sujeito ativo
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Estagios de Desenvolvimento do Piaget

Sensorimotor
(0-2 anos)

Entende o mundo através das
sensacoes e acoes

Operacional concreto
(7-11 anos)

Entende o mundo através do
pensamento logico e categorias

Pré-operatoria

linguagem e imagens mentais

Operacional formal
(11 anos ou +)

(2
I,

Entende 0 mundo através do pensamento
hipotético e raciocinio cientifico
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Construcionismo . ]
o Seymour Papert (Africa do Sul, 1928)

. | ' § - "y -
e Matematico -
.
o Adaptou a teoria do construtivista de .
Plaget 4
e Criou alinguagem de programacao LOGO
(1968) ¥ -
= T ?




AULA

O O VT 10 - Seymour Papert and Paulo Freire

Debate Technology and the Future of
Schools
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Construcionismo

o Jestdgios do aprendizado
o aprendizagem individual através da exploracao (bebe)

» aprendizagem na escola (traumatico). “Voce para de aprender e passa a ser
ensinado”

o aprender a aprender, experimentar e aprender a ser criativo (retorno ao
primeiro estagio)
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\T 11 - Papert Legendando
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0 ambiente informatizado na perspectiva construcionista

Ensino-aprendizagem
usando o computador

Instrucionismo Construcionismo

Diregao do ensino
QUISUD Op OBI3II(]

Aluno Aluno
(espectador) (agente)




AULA

O O VT 12 - Ensinar programacao € a

nova alfabetizacao | Camila Achutti |
TEDxSaoPaulo
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Beneficios de investir no ensino de programacao
Raciocinio logico

o 0aluno desenvolve o lado esquerdo do cérebro, que é responsavel pelo
raciocinio logico, analitico e critico. Isso acontece porque a crianca é ensinada
a pensar de forma estruturada, uma vez que é ela quem designa acoes ao
computador, por meio de codigos especificos.
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Beneficios de investir no ensino de programacao

Criatividade

o Acriatividade dos alunos é trabalhada para analisar, planejar, criar e executar
um projeto, valorizando todas as suas etapas.
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Beneficios de investir no ensino de programacao
Desenvolvimento da escrita

o Aoiniciar o projeto de um game é preciso, primeiramente, pensar e planejar
as diferentes funcoes e variacoes que serao necessarias, assim como as
gue trabalharao em harmonia para que o projeto de fato funcione. 0 mesmo
processo ocorre ao escrever uma redacao, afinal as ideias devem ser

organizadas e transmitidas em paragrafos de forma fluida e alinhada, como se
fossem acoes e codigos.
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Beneficios de investir no ensino de programacao

Resolugao de problemas

« No universo da tecnologia é preciso sequir alguns padroes Idgicos para
se comunicar com eficiéncia e, caso uma sequeéncia de codigos nao seja
desenvolvida corretamente, o projeto nao respondera de acordo. Esse tipo de
situacao expoe o0 aluno a necessidade de buscar uma resposta efetiva para que

possa concluir o desafio proposto.
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Beneficios de investir no ensino de programacao

Trabalho em equipe

o Por ser um exercicio de persisténcia, os alunos, mesmo desenvolvendo
individualmente seus projetos, sao estimulados a compartilhar com os demais
colegas seus erros e acertos e dessa forma trabalham juntos.
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VT 13 - 0 que é o Scratch?




DINAMICA LOCAL INTERATIVA

Parte 1;

o Dividir em grupos de 04 alunos

o Descrever dois cendrios (real ou ficticio) que utilizem a abordagem
instrucionista para o ensino da matematica

Parte 2

o Trocar as atividades entre as equipes

o Para cada cendrio, propor uma metodologia que utilize uma abordagem
construcionista para promover o ensino da matematica
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0 Mundo do Comércio Eletronico

o Comércio eletronico — comprar e vender por meio da Internet.
o Trés formas:

o Business-to-consumer (B2C)

o Business-to-business (B2B)

o Consumer-to-consumer (C2C)
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Business-to-Consumer

Negdcios que vendem produtos aos
consumidores:

o Recebem maior atengao da midia. N

o Faturamento de 60 bilhoes em 2017 ' N ?‘:‘ﬁ
Diversos modelos:
o Pure-play N\ )
o Bricks-and-clicks |

o Flips-and-clicks
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B2C - Modelo Pure-Play

Companhias que operam exclusivamente por meio da Internet:
o Algumas possuem seus proprios armazens.

o (Qutras transferem os pedidos ao fabricante ou varejista.
Exemplos: Amazon.com, Submarino.com.br
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VT 14 - Conheca o incrivel centro de
distribuicao robotizado da Amazon!
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B2C - Modelo Bricks-and-Clicks

o Lojas varejistas tradicionais que estabeleceram um site na Web.

Exemplos: Americanas, Bemol
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B2C - Modelo Flips-and-Clicks

Varejistas tradicionais de venda por encomenda postal que estabeleceram sites
na Web:

o Catalogos colocados em sites Web.

o Permite aos clientes substituirem o folhear de paginas por cliques em links e
icones
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Business-to-Business

o Negdcios que vendem a outros negocios.

o Fazuso das tecnologias haseadas em Web para conduzir os negocios entre
empresas.

o Negdcios podem significar compra e venda ou também troca de informacoes.
 Reducao de seus custos e de seus fornecedores.
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Consumer-to-Consumer

o Desenvolve-se em sites de mercado livre on-line.

o Facilita a compra e a venda de itens exclusivos (usados, reliquias, itens de
colecao etc)

iy il b Do+ Dl ooy o o ot Do, Sl ks U ombis

o5 i Dk [ g I T T T
File  Edit View [Favorites Toois  Help (3 - L : o {-.- M g e e (e e R | e i iq
T - - o = [ S .:._.E_- PR i [T L R lb'!.E"\.'.\.'\v-
) . ; rrrl;rmﬂ | my efay | site mag | sign in " S b v S e e
d} | | Browse | Sell I Services | Search | Help | Community | o= ﬂ%{@ : el s
- )
What are yvou fooking for? | Find It |
Thi WesflM's Deding Markelplics '™ E I E ! .-
Specialty Sites et T Live "G Tamifice s
eBay Motors enohadh SandanlT .
EEHF EIDI'EE - - 3 |t diviers & hade
Half com by eBay PRt & e
FayFal wﬁg{:‘ '
Soatha h}'l.ﬂﬂl‘l‘l Ty a luonal " iy i v i r i
E‘It’ﬂﬂm . by B o SO0 "~ BE 800,000 Bl 148
Airlina Tickats e 4
Sl D LIS FURNITURE HOME DECOR — .
Antiques | Art Fimlisany l_'_.L _'_JL_:-E.._. g W I__ il
Baby | Books el DU | Ly Ry >_.‘_u._ 3 LI R s M i ' 3] ey Mo s s
Business & Industrial HEI & HATH e e h“ffﬂj'f’ . e = o ke
Cameras & Photo il | S Lan s 8 s e == -
Cers, Trucks, Parts Eoportaly 1 i T — - o R B i
Charity - Bid for a : , UJ ST 4
Cure - KICHEN TR Lol B 4
Clothing & Cinvmit | T Liew'i New Lashmiers i
ACCEsSSOries Swenters ‘
Coins | Collectibles . O11 | e e
I:_‘,nrnngltErs & Office Plavstations, .. .. XDOX, , ... Gamsé dov, ..PlaysTat . ! : . ity _ R )

M e =

- .

P lnternet LV Ry e




AULA

QO

VT 15 - Como montar uma loja virtual?




AULA

QO

VT 16 - 0 que é comércio eletronico?




AULA
E—

Pagamentos no Comércio Eletronico:

o Algumas pessoas receiam submeter informacoes de cartoes de crédito on-
line.

« Entretanto, o protocolo Secure Sockets Layer (SSL) prové uma maneira sequra
de se efetuar pagamentos on-line.

o https:/| no Iugarde http: II

{'El o Bradesco 5/4

4= X ft |5 BANCO BRADESCO SA [BRI|https)/ /www.ib2.bradesco.com.br

Y s Entrada (B) - choji.rodrige 2§

< X f |5 https;, mail.google.com/n

Google
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Rede Privada Virtual — Virtual Private Network

o Tecnologia que usa a Internet como um canal para comunicagao privada de
dados

o Usaatécnica de tunelamento (VPN Tunnel)

VPN Tunnel




AULA

QO

VT 17 - Seqguranca na Internet - 0s
Invasores
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Atividade 1: Texto “Introducao ao construcionismo”

o Fazer uma sintese do texto “Introducao ao Construcionismo”, estabelecendo
um contraponto com sua vivencia de sala de aula.

o Entrega até 21/9/2018, via AVA UEA




